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Visspel
Knip visjes uit en schrijf op elke vis een getal t/m 10. Maak een magneet aan een touw vast en steek in elke vis een punaise. Zorg dat de punaise niet kan prikken door er een kurk achter te prikken. 
Een leerling mag de hengel met de magneet eraan pakken en een vis uit de bak vissen. 
Kijk met de groep welk getal op de vis staat. 
Laat een leerling de volgende vis vissen. Welk getal staat hier op? Is dit getal groter of kleiner dan het vorige getal? Hoeveel wordt dit samen?
Ga zo door tot alle vissen op zijn. 

Waterdieren
Welke dieren leven allemaal onder water? Welke dieren leven op het land? Zorg voor plaatjes van verschillende dieren en sorteer deze dieren. Soms kunnen dieren opgezocht worden op het digibord. Misschien leven ze soms wel in het water en soms op het land. 
Spreek met de leerlingen over welke dieren ze kennen en welke niet. 

Vissenbubbels
Leg verschillende visjes neer en zorg dat teldopjes de bubbels zijn die de vis uitblaast. Hoeveel bubbels liggen bij elke vis? Kunnen de leerlingen hier het juiste cijfer bij zoeken?

Kikkervisjes
Haal kikkervisjes in de klas. 
Hoeveel kikkervisjes zien we? Noteer dit. Noteer ook hoe ze uit zien. 
Hou met de kinderen bij hoe de kikkervisjes groeien en veranderen. Hoeveel kikkervisjes zijn al gegroeid? Hoeveel nog niet? 
Maak hier een tabel van. Hoeveel dagen duurt het voor ze weer gegroeid zijn?



